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2. Введение
3. Термины и определения
№ Термин Определение1 Eftech.Factory low-code платформа, являющаяся базой для создания различныхбизнес-приложений2 Eftech.Studio Набор сервисов, позволяющих визуально управлять low-code-конфигурацией3 low-codeплатформа Универсальный набор базовых сервисов, необходимых для работыбизнес-приложений (типовых или индивидуальныхконфигураций) + административного кабинета



4 Конфигурация Набор элементов, описывающих бизнес-логику приложения(объекты системы, жизненный цикл объектов, пользовательскиеформы, проверки доступности действий и прочее), а такжеиндивидуальных сервисов, разработанных для конкретноговнедрения или заказчика. Формируется под потребностиконкретного бизнес-приложения5 Пакет Совокупность конфигурационных элементов (схем, данных,кодовых скриптов, внешних библиотек), которые реализуютопределенный блок функциональности6 Бизнес-приложение Определенный набор пакетов, работающих на базе платформыEftech.Factory. С их помощью выполняются все конфигурационныеизменения7 Тестовоеприложение Тестовый контур бизнес-приложения для проверки изменений
8 Хелпер Функция, позволяющая выполнить какую-либо функциональностьпо заданным параметрам

Список хелперов доступен по ссылке9 Виджет Графический компонент, с помощью которого настраиваетсястраница бизнес-приложения
Список виджетов доступен по ссылке10 Экспертныйрежим Режим редактирования схемы low-code в Eftech.Studio

4. Конфигурация бизнес-приложения
Конфигурация бизнес-приложения в Eftech.Factory состоит из следующих основных
частей:

 Данные
 Бизнес-процесс
 Пользовательский интерфейс
 Проверка прав

Для описания данных частей на платформе используется low-code – набор элементов
конфигурации, описывающих приложение.
Для создания приложения необходимо выполнить следующие шаги:
1) Описать структуру данных. Для объектного описания системы создается элемент
конфигурации «Объект» (object). Для работы с данными объектов (создание, изменение,
получение, удаление) используется элемент конфигурации «Запрос» (query).
2) Описать бизнес-процесс. Для описания бизнес-процесса используется элемент
конфигурации «Жизненный цикл» (workflow).
3) Создать интерфейс. Для создания интерфейса используются следующие элементы
конфигурации:

 «Макет» (layout) – структура страниц бизнес-приложения;
 «Меню» (menu) – навигация по страницам приложения;

https://docs.eftech.online/#/factory/helpers/gui/index
https://docs.eftech.online/#/factory/widgets/index


 «Пользовательская форма» (gui) – страница для выполнения функционала в
бизнес-приложении.

4) Описать проверку прав. Для описания проверок используется элемент конфигурации
«Проверки действий» (security)

4.1. Объект (object)
Объект (object) - сущность, состоящая из набора описывающих её атрибутов.
Объект является базовым элементом модели данных. Все функции системы строятся на
основе объектов и их взаимодействия друг с другом
Примеры объектов:

 Пользователи
 Организации
 Процедуры

В рамках каждого приложения, сконфигурированного на базе low-code платформы
Eftech.Factory, возможен свой собственный набор объектов.
Объект, состоит из полей и описания параметров полей:
Поле объекта - элемент объекта, хранящий описание одной из характеристик объекта
Параметр поля объекта - набор конкретных характеристик, описывающих поле.
Возможны следующие параметры полей объекта:

 Заголовок поля
 Тип поля
 Обязательное поле
 Индексируемое поле
 Уникальное поле
 Значение по умолчанию
 Список допустимых значений
 Автоматическое увеличение значения
 Минимальное значение
 Максимальное значение
 Минимальная длинна
 Максимальная длинна
 Удалять пробельные символы в начале и конце при сохранении в БД
 Приводить значение к нижнему регистру при сохранении в БД
 Приводить значение к верхнему регистру при сохранении в БД
 Набор вложенных полей
 Ссылка на объект
 Псевдоним объекта
 Поле для формирования связи
 Дополнительный фильтр
 Псевдоним для обратной связи



Например, для объекта “Новость“ ("News") можно выделить следующие поля и их
параметры:
Поле Описание поля Параметры поля“Заголовок“ Наименование (заголовок)новости, необходим длявозможности просмотракраткой информациивыбранной новости

Тип = строка (string)Обязательный для заполнения

“Текст“ Полный текст новости,необходим для возможностипросмотра всего текставыбранной новости;

Тип = строка (string)Обязательный для заполнения

"Датапубликации" Дата и время, когда новостьбыла опубликована Тип = дата (date)Обязательный для заполненияИндексируемое

Для объекта также могут быть указаны:
 Параметры объекта. Например, поле, используемое для отображения экземпляров

объекта на формах выбора
 Дополнительные поля объекта. В дополнительных полях объекта можно задавать

вычисляемые значения и получать значения данных полей динамически
Пример low-code объекта:
{ "type": "","title": "","properties": {"%код объекта%": {"type": "","fieldDescription": "","required": true}
},"settings": {"preview": "_id"}}

Для работы с данными объекта используются запросы для работы с данными, описанные
в пункте ниже

4.1.1. Запрос для работы с данными объекта (query)
Запрос для работы с данными (query) - это работа с методами сервисов конкретного
бизнес-приложения (в первую очередь - методы дата-сервис)
В запросе содержится схема выполнения GraphQL запроса к одному или нескольким
сервисам с использованием методов сервисов:



 Для каждого объекта, автоматизировано создается стандартный набор методов
для работы с объектом. Исключением является метод Reorder - он является
общим для всех типов объектов.

 Методы, доступные в прочих сервисах, описываются в документации к
соответствующим сервисам.

GraphQL — это язык запросов, используемый клиентскими приложениями для работы с
данными. С помощью GraphQL-запросов реализуются все механизмы работы с данными.
Так же GraphQL-запросы используются для взаимодействия с другими элементами
конфигурации (например, для вывода данных на пользовательские формы)
Виды запросов:
В рамках платформы Eftech.Factory запросы делятся на:

Вид запроса Описание1 query Запрос на получение данных. В составе запросауказывается набор полей, получаемых через API дата-сервиса2 mutation Запрос на изменение или удаление данных

Пример запроса с типом query:

Пример запроса с типом mutation:

https://graphql.org/learn/


4.2. Жизненный цикл (workflow)
Жизненный цикл (workflow) - элемент конфигурации, описывающий:

 Все возможные состояния объекта
 Все действия, которые возможно совершить с объектом

Описание жизненного цикла делится на разделы:
Раздел Что описывается в разделе

1 Общее описание
жизненного
цикла

Общее описание жизненного цикла включает в себя:
 Описание жизненного цикла
 Объект, с которым работает жизненный цикл.
 Запрос контекста, используемого при проверках действий
 Описание параметров доступности отображения блока с

привилегиями на выполнение действия жизненного цикла
в интерфейсе

2 Описание
действий,
доступных в
рамках
жизненного
цикла

Все действия делятся на 3 вида:
 Инициализирующие действия - действия, инициирующие

итерацию выполнения жизненного цикла объекта
(например - создание нового экземпляра объекта)

 Глобальные действия - действия, совершение которых не
привязано к конкретному экземпляру объекта (например -
вывода списка объектов в какой-либо реестр/отчет)

 Действия состояния - действия, совершение которых
возможно только в определённом состоянии объекта.

Для каждого действия можно описать:
 Наименование действия
 Описание действия
 Код группы действий
 Запрос для получения контекста данных, используемых

при проверке доступности действия
 Параметры доступности действия
 Интерфейс для выполнения действия
 Параметры блокировки действия
 Функции, которые будет выполнятся при вызове

действия. Каждая функция из массива вызывается
последовательно. Функция представляет из себя хелпер
или цепочку хелперов с параметрами

 Результаты выполнения действия - описание перехода в
какое-либо состояние

3 Описание
состояний

В разделе описываются состояния состояний объекта. Для
каждого состояния возможно указать:



объекта  Наименование состояния.
 Описание состояния
 Список доступных действий с объектом в

рассматриваемом состоянии.
 Метка для финальных состояний состояний (указывается

только у тех состояний объекта, переход из которых в
другие состояния невозможен)

 Правила отображения состояния в интерфейсах
приложения

Пример low-code жизненного цикла:
{ "version": 2,"objectType": "","context": "","description": "","rbac": {"visible": true,"title": ""},"actions": {"initialActions": {"%код действия%": {"title": "","grants": {"rbac": {"enabled": true,"title": ""}},"views": {"gui": {"path": "","mode": "","layout": ""},"availableQueriesInViews": []},"functions": [],"results": {"unconditional": ""}}},"globalActions": {"%код действия%": {"title": ""}}},"states": {"%код состояния%": {"title": "",



"description": "","statesActions": []}}}

4.3. Пользовательский интерфейс
4.3.1. Макет (layout)
Макет (layout) – описание структуры макета страниц приложения. Состоит из элементов:

 Верхняя горизонтальная панель (топбар)
 Нижняя горизонтальная панель (футер)
 Правая вертикальная панель (правый сайдбар)
 Левая вертикальная панель (левый сайдбар)

Пример low-code макета:
{ "title": "%","description": "","defaultWorkflowAction": """schema": {"widget": {"name": "layout","options":{"leftSidebarOptions": {},"rightSidebarOptions": {}}"topbar": {"type": "object","widget": {"name": "container",},"properties": {}},"leftSidebar": {"type": "object","widget": {"name": "container",},"properties": {}},"rightSidebar": {"type": "object","widget": {"name": "container",},"properties": {}},"footer": {"type": "object","widget": {



"name": "container"},"properties": {}}}}}

4.3.2. Меню (menu)
Меню (menu) - область бизнес-приложения, расположенная слева основного интерфейса
бизнес-приложения и состоящая из набора ссылок (или контейнеров, для хранения групп-
ссылок) на определенные страницы бизнес-приложения.
В схеме меню описываются пункты меню, разделы и разделители. Каждый элемент меню
имеет определенный набор параметров. Возможны следующие параметры:

 Тип отображения элемента меню (например, меню/раздел/разделитель)
 Иконка для элемента меню
 Отображаемое наименование раздела или группы разделов
 Макет страницы, в которой открывается страница выбранного пункта меню
 Действие жизненного цикла, которое необходимо выполнить при выборе элемента

меню
 Внешняя ссылка
 Условие отображения элемента
 Необходимость контроля доступа на основе привилегий для элемента меню
 Список привилегий пользователя, необходимых для отображения элемента меню
 Вкладка, в которой будет открыта ссылка
 Дополнительные параметры адреса, на который осуществляется переход
 Открывать ссылку в режиме модального окна
 Массив пунктов меню в разделе

Пример low-code меню:
{ "@title": "...","@description": "...","items": [{ "type": "...","icon": "...","label": "...","layout": "...","workflowAction": "...","url": "...","visible": true/false,"rbak": true/false,"permissions": {...},"target": "...","queryParams": "...","modal": "...",



"children": "..."}]}

4.3.3. Пользовательская форма (gui)
Пользовательская форма (gui) - графический пользовательский интерфейс
информационной системы для представления и манипуляции с данными.
Пользовательские формы являются звеном, связующим все прочие элементы
конфигурации: объекты, жизненный цикл, запросы, правила атрибутивного контроля и т.д.
В элементе конфигурации «Пользовательская форма» описываются:

 Наименование формы
 Описание формы
 Логика предзагрузки данных на форму
 Элементы формы. Каждый элемент формы может быть описан следующим

набором параметров:
o Тип элемента
o Модель данных
o Значение для заполнения элемента
o Виджет для отображения. Для каждого виджета можно настроить опции,

классы и события. Список доступных виджетов и описание их
функциональность можно посмотреть по ссылке

o Валидация элемента
Примеры пользовательских форм для объекта “Новость“ (“News“):

Форма Описание1 Созданияновости Форма создание новой новости, где для пользователядоступны: Поле для ввода заголовка новости Поле для ввода текста новости Кнопки управления формой:
o Создание новости
o Отмена2 Редактированияновости Форма редактирования новости. Аналогична формесоздания новости, за исключением того, что при открытииформы поля ввода уже заполнены данными изсохранённого экземпляра объекта3 Просмотрановости Форма редактирования новости. Аналогична формесоздания новости, но все поля не редактируемые. Так жеотсутствуют элементы управления для сохранениеизменений4 Списокопубликованныхновостей

Реестр, куда выводится список новостей (заголовкиновостей) с возможностью: Просмотреть новость Отредактировать новость (при наличии полномочий) Создать новость (при наличии полномочий)

https://docs.eftech.online/#/factory/widgets/index


Пример low-code пользовательской формы:
{ "@title": "","@preload": {},"type": "object","model": "","value": "","widget": {"name": ""},"properties": {"%код элемента формы%": {"type": "","widget": {"name": "","options": {},"class": {}}},"%код элемента формы%": {"type": "","widget": {"name": "","options": {},"class": {}}}}}

4.4. Проверки действий (security)
Проверки действия (security) - элемент конфигурации, в котором описывается схема
атрибутивного контроля

 Валидация данных на бэкенде - проверка соответствия данных, отправляемых на
сервер, тем проверкам, которые установлены в схеме формы

 Атрибутивный контроль - проверка доступных действий связанных с
непосредственными экземплярами объектов или группой экземпляров объектов

Проверки осуществляются:
 При формировании списка доступных действий на формах.
 В момент открытия формы для выполнения действия.
 В момент выполнения действия.
 При выполнении хэлперов, определяющих доступно ли действие пользователю

или нет.
При наличии ошибок:



 Если не прошла проверка атрибутивного контроля, то возвращается код и текст
ошибки, указанные в схеме;

 Если не прошла проверка данных на бэкенде по умолчанию возвращается ошибка:
с кодом 422

Важно! различать атрибутивный контроль, описываемый в каталоге security и привилегии
необходимые для выполнения действия из жизненного цикла объекта. Ограничения
накладываемые привилегиями, управляют доступом пользователя к кому то действию
(например - получение списка новостей). В security же описывается:

 ограничения и правила накладываемые на пользователя. в зависимости от
значений атрибутов конкретного объекта

 правила бэкенд валидации объекта
Пример low-code проверок действий:
{ "access-control": ["description": "","methods": [ ],"rules": { },"error": {"status": "","message": ""},"state": [ ]],"backend-validation": {"enabled": true/false,"options":{"schema":"","data": { },"path": ""},"states": [ ]}}

5. Создание приложения «Реестр договоров» в
Eftech.Studio
Для примера создадим приложение «Реестр договоров». Приложение должно иметь
следующие функциональности:

– Создание договора;
– Просмотр реестра договоров

Для создания приложения поэтапно создадим следующие элементы конфигурации:
– Объект «Договор»;
– Запросы для работы с данными объекта «Договор»:



o Запрос для создания экземпляра объекта
o Запрос для получения данных экземпляров объекта

– Жизненный цикл объекта «Договор»;
– Проверки действий с объектом «Договор»;
– Пользовательские формы для работы с объектом «Договор»:

o Форма для создания экземпляра объекта «Договор»
o Форма с реестром экземпляров объекта «Договор»

5.1. Создание объекта «Договор»
Для создания объекта открываем раздел «Объекты». В разделе отображается список
всех актуальных объектов. Для объектов доступны следующие действия:

– Создать объект
– Редактировать объект
– Перейти в режим конфигурации объекта
– Копировать объект
– Удалить объект
– Сгенерировать типовые элементы конфигурации для объекта (подробнее о

действии в пункте «6. Генерация типовых элементов конфигурации»)
Для создания нового объекта нажимаем кнопку «Создать объект»:

В открывшемся модальном окне заполняем поля:
 «Пакет» – код пакета, в котором создается новое приложение
 «Тип объекта» – «Базовая сущность» или «Файл»
 «Наименование» – наименование объекта
 «Код» – код объекта. Значение указывается в PascalCase, используются только

буквы латиницы, цифры



После создания объекта модальное окно автоматически закрывается, осуществляется
возврат в реестр объектов.
Для наполнения объекта содержимым находим новый объект в реестре и переходим в
режим конфигурации по действию «Конфигуратор объекта»:

Конфигуратор объектов состоит из блоков:
 Верхняя горизонтальная панель. В панели расположены действия для возврата в

реестр объектов, «Сохранить»

 Боковая вертикальная панель с меню. Доступные разделы: «Визуальный
редактор» и «Экспертный режим»

 Рабочая область. Состоит из:
o боковой вертикальной панели «Библиотека полей»
o рабочей области
o боковой вертикальной панели «Параметры объекта»



o Боковой вертикальной панели «Параметры»

Для добавления поля объекта необходимо выбрать нужный тип поля в панели
«Библиотека полей» и перенести в рабочую область.

После добавления поля объекта в рабочую область необходимо заполнить параметры
данного поля в боковой панели «Параметры». Набор параметров поля объекта зависит
от типа поля. Например, для поля с типом «Строка» доступны следующие параметры:

– Код поля
– Заголовок (обязательный параметр)
– Признак обязательности
– Признак индексируемости
– Признак уникальности
– Значение по умолчанию
– Список допустимых значений
– Минимальная длинна
– Максимальная длинна
– Логика обработки значения при сохранении в БД
– Логика приведения к регистру



Параметры «Заголовок» и «Код» могут быть также скорректированы в рабочей области
конфигуратора в диаграмме объекта в режиме инлайн-редактирования:

Добавим следующие поля для объекта «Договор»:



– Предмет договора (строка, обязательное)
– Номер (число, обязательное)
– Дата подписания (Дата, необязательное)
– Файл договора (файл, обязательное)

Должна получиться диаграмма полей объекта:

Для сохранения конфигурации нажимаем на действие «Сохранить» в верхней
горизонтальной панели:

Для просмотра схемы объекта в боковой вертикальной панели с меню нужно выбрать
«Экспертный режим»:



5.1.1. Создание запросов для работы с данными объекта
«Договор»
Для создания запросов открываем раздел «Запросы для работы с данными». В разделе
отображается:

 Дерево каталогов, в которых расположены запросы
 Список всех актуальных запросов

Для запросов доступны следующие действия:
– Создать запрос
– Редактировать запрос
– Перейти в режим конфигурации запрос
– Копировать запрос
– Удалить запрос

Для создания нового объекта нажимаем кнопку «Создать запрос»:

В открывшемся модальном окне заполняем поля:
 «Пакет» – код пакета, в котором создается новое приложение
 «Ключ» – ключ для идентификации запроса
 «Наименование» – наименование запроса



После создания запроса модальное окно автоматически закрывается, осуществляется
возврат в реестр объектов.
Для добавления содержимого запроса находим новый запрос в реестре и переходим в
режим конфигурации по действию «Конфигурация». В конфигурации запроса
отображается GraphQL редактор:

5.2. Создание жизненного цикла объекта «Договор»
Для создания жизненного цикла открываем раздел «Жизненные циклы». В разделе
отображается список актуальных жизненных циклов. Для жизненных циклов доступны
следующие действия:

– Создать цикл
– Редактировать
– Перейти в режим конфигурации
– Копировать



– Удалить
Для создания нового жизненного цикла нажимаем кнопку «Создать цикл»:

В открывшемся модальном окне заполняем поля:
 «Пакет» – код пакета, в котором создается новое приложение
 «Объект» – объект, для которого создается жизненный цикл
 «Код» – код жизненного цикла. Для заполнения кода используются только буквы

латиницы, цифры
 «Описание» – краткое описание жизненного цикла

После создания жизненного модальное окно автоматически закрывается, осуществляется
возврат в реестр жизненных циклов.
Для конфигурации жизненного цикла находим новый жизненный цикл в реестре и
переходим в режим конфигурации по действию «Конфигурация»:



Конфигуратор жизненных циклов состоит из блоков:
 Верхняя горизонтальная панель. В панели расположены действия для возврата в

реестр объектов, «Сохранить»

 Боковая вертикальная панель с меню. Доступные разделы: «Визуальный
редактор» и «Экспертный режим»

 Рабочая область. Состоит из:
o Табов:

 «Состояния» – в табе отображаются состояния объекта
 «Действия» – в табе отображаются действия, совершаемые над

объектом
 «Диаграмма» – в табе отображается диаграмма переходов в

различные состояния
o Боковой вертикальной панели с параметрами:

 «Параметры жизненного цикла»
 «Параметры действия»
 «Параметры состояния»

Для жизненного цикла объекта «Договор» должно быть доступно состояние:
– Активный. Переход в состояние осуществляется из начального состояния



Для начального состояния должно быть доступно действие действе «Создать»
Также необходимо предусмотреть глобальное действие «Реестр объектов «Договор»»,
позволяющее просматривать список всех экземпляров объектов «Договор»
Для добавления состояния выбираем таб «Состояния» нажимаем кнопку «Создать
состояние». В открывшемся модальном окне заполняем поля:

 «Код» – код состояния
 «Наименование» – наименование состояния
 «Описание» – краткое описание состояния
 «Конечное состояние» – признак состояния, из которого не должны быть доступны

переходы в другие состояния

При клике на состояние в таблице открывается боковая вертикальная панель
«Параметры состояния»:



Для добавления действия выбираем таб «Действия» нажимаем кнопку «Создать
действие». В открывшемся модальном окне заполняем поля:

 «Тип действия» – один из типов действия «Инициализирующее действие»,
«Действие состояния», «Глобальное действие»

 «Код группы действия» – обобщенный код, используемый для действий одного
типа

 «Код» – код действия
 «Наименование» – наименование действия
 «Описание» – краткое описание действия
 «Состояние, в котором доступно действие» - указывается для действия состояния
 «Переход в состояние» – состояние, в которое должен осуществляться переход

при выполнении действия. Если действий, которые не меняют состояние объекта,
указывается то же состояние, в котором доступно действие



При клике на действие в таблице открывается боковая вертикальная панель «Параметры
действия». В параметрах действия доступны следующие блоки и поля:

 «Общие сведения». В блоке отображаются поля, заполняемые при создании
действия, а также:

o «Запрос для получения контекста данных, используемых при проверке
доступности действия» – query запрос, выполняемый для проверки
действия

o «Включить блокировку при выполнении действия» – признак блокировки
параллельно выполняемых действий



 «Параметры доступности действия». В блоке доступен следующий набор полей:
o «Системное действие» – признак действия, недоступного для вызова с

пользовательских форм. Такое действие может быть вызвано только при
выполнение какого-либо другого действия

o «Требовать привилегию на выполнение действия» – указывается при
необходимости ограничить доступ к действию

o «Отображать привилегию для действий в интерфейсе» – при выставлении
данного признака привилегия будет отображена в интерфейсе бизнес-
приложения

o «Наименование привилегии для действия в интерфейсе» – наименование,
которое будет отображаться в интерфейсе бизнес-приложения

o «Код привилегии» – выбор из вариантов: использовать автоматически
сгенерированный код или использовать код какой-либо существующей
привилегии

o «Включить действие в список действий» – настройка ограничения перечня
форм, для который можно получить список действий текущего состояния
экземпляра объекта



 «Интерфейс для выполнения действия» - В блоке доступен следующий набор
полей:

o «Форма, которая будет отображаться для выполнения действия»
o «Режим отображения формы» – выбор из вариантов «Форма» или

«Модальное окно»
o «Макет для отображения формы»
o «Список запросов, разрешенных к использованию для данного действия на

формах»

В боковой панели с параметрами доступны следующие действия:
 «Правила атрибутивного контроля» – подробнее о действии в пункте «4.4.

Проверки действий (security)»



 «Функции» – при выборе действия открывается страница для настройки цепочки
хелперов, выполняемых при вызове действия

Настроим цепочку хелперов для действия «Создать». Данное действие должно
инициализировать создание нового экземпляра объекта. Данная функциональность
может быть выполнена при помощи хелпера $workflow-object-create «Создать экземпляр
объекта с инициализацией жизненного цикла».
На странице для настройки функций выбираем действие «Добавить элемент»:

Далее нажимаем на действие «Добавить выражение»:

При клике на действие отобразятся следующие опции:
 «Редактор выражения» – при выборе открывается модельное окно для поиска

хелпера
 «Экспертный режим» – при выборе открывается модальное окно для заполнения

хелпера в экспертном режиме
Выбираем значение «Редактор выражения»:



В модальном окне выполняем поиск хелпера:

Для добавления хелпера нажимаем на действие «Добавить. В левой части страницы
отобразится хелпер с полями для заполнения параметров хелпера:

Для возврата в конфигуратор жизненный циклов выбираем действие «Вернуться» в
верхней горизонтальной панели:



Аналогичным образом добавляем действие «Реестр экземпляров объектов»:

Получившийся список действий:

Для сохранения конфигурации жизненного цикла нажимаем на действие «Сохранить» в
верхней горизонтальной панели:

Для просмотра схемы жизненного цикла в боковой вертикальной панели с меню нужно
выбрать «Экспертный режим»:



5.3. Создание пользовательских форм для работы с
объектом «Договор»
Для создания пользовательских форм открываем раздел «Пользовательские формы». В
разделе отображается:

 Дерево каталогов, в которых расположены пользовательские формы
 Список всех актуальных пользовательских форм.

Для форм доступны следующие действия:
 Создать форму
 Изменить форму
 Перейти в режим конфигурации формы
 Копировать форму
 Удалить форму

Для приложения «Реестр договоров» необходимо создать следующие пользовательские
формы:

 «Создание экземпляра объекта «Договор»
 «Реестр экземпляров объектов «Договор»»



Для создания новой формы нажимаем кнопку «Создать форму»:

В открывшемся модальном окне заполняем поля:
 «Пакет» – код пакета, в котором создается новое приложение
 «Тип объекта» – «Базовая сущность» или «Файл»
 «Наименование» – наименование объекта
 «Код» – код объекта. Значение указывается в PascalCase, используются только

буквы латиницы, цифры

После создания формы модальное окно автоматически закрывается, осуществляется
возврат в реестр пользовательских форм.
Для конфигурации формы находим новую форму в реестре и переходим в режим
конфигурации по действию «Конфигурация формы»:



Конфигуратор формы состоит из блоков:
 Верхняя горизонтальная панель. В панели расположены действие для возврата в

реестр форм, действие «Сохранить», действия для изменения расширения экрана
для настраиваемой формы, действия «Отменить изменение», «Вернуть
изменение»:

 Боковая вертикальная панель с меню. Доступные разделы: «Визуальный
редактор» и «Экспертный режим»:

 Рабочая область. Состоит из:
o боковой вертикальной панели «Элементы». В панели отображается список

доступных для конфигурации виджетов:

o навигационной цепочки:

o рабочей области для визуальной настройки формы:



o боковой вертикальной панели «Навигация». В панели отображается
структура формы:

o боковой вертикальной панели «Параметры». В панели отображаются поля
для настройки параметров элементов формы:

Добавим на форму «Создания экземпляра объекта «Договор»» следующий набор полей:
Поле Тип Обязательность Виджет«Предметдоговора» Строка Обязательно Поле ввода
«Номер» Число Обязательно Поле ввода«Дата подписания» Дата Календарь«Файл договора» Файл Обязательно Файл

Для добавления элемента на форму необходимо выбрать нужный виджет в панели
«Элементы» и перенести в рабочую область:



Если элемент имеет несколько различных типов, то при переносе в рабочую область
будет предложено выбрать подходящий тип:

После добавления элемента в рабочую область необходимо заполнить параметры
данного элемента в боковой панели «Параметры». При этом доступен следующий набор
параметров:

 «Основные». Включают в себя:
o Базовые параметры виджета, такие как «Код», «Заголовок», «Видимость»,

«Недоступность» и т.д. Для каждого виджета определен свой набор
параметров. Ознакомиться со списком параметров можно по ссылке.

o «Вычисляемое значение». В поле указывается значение для заполнения
элемента формы или логика формирования данного значения

o Действие «Проверки значения элемента» – при выборе действия
открывается страница для создания проверок

https://docs.eftech.online/#/factory/widgets/index


 «Виджет». Включает в себя следующие табы:
o «Параметры» – набор полей для заполнения параметров виджетов (за

исключением основных параметров). Для каждого виджета определен свой
набор параметров. Ознакомиться со списком параметров можно по ссылке.

o «Стили» – набор полей для заполнения HTML классов виджета. Для
каждого виджета определен свой набор HTML классов. Ознакомиться со
списком классов можно по ссылке.

o «Операции» – возможные операции с элементов формы. Например, в
разделе «События» можно описать функциональности при возникновении
событий клик мыши, нажатие клавиши Enter, нажатие клавиши Escape

Добавим на форме поле «Предмет договора». Для этого в панели «Элементы» выберем
виджет «Поле ввода» и перенесем виджет в рабочую область:

https://docs.eftech.online/#/factory/widgets/index
https://docs.eftech.online/#/factory/widgets/index


Заполним параметры:
 Заголовок - «Предмет договора»
 Отображать элемент - «Да»

В рабочей области можно изменить размер элемента, заголовка элемента, поэтому
скорректируем расположение виджета под необходимый формат:

Так как «Предмет договора» является обязательным полем, необходимо создать
проверку значения элемента. Для этого боковой панели «Параметры» выбираем
действие «Проверки значения элемента»:



При выборе действия открывается страница «Проверки значения элемента». Для
добавления новой проверки нажимаем кнопку «Добавить». При выборе кнопке
открывается модальное окно поиска хелпера. Так как необходимо выполнить проверку на
заполнение поля, то можно использоваться хелпер $not-empty «Проверить значение на
не пустоту"

При добавлении хелпера на страницу «Проверки значения элемента» добавляются:
 Новое правило проверки. Для правила можно указать название, а также выбрать

события, при который срабатывает проверка. Возможные события:
o «Изменение» – проверка работает при изменении значения элемента
o «Сервер» – проверка работает при отправке данных с формы на сервер



 Параметры проверки. В параметрах проверки отображаются:
o Хелперы, описывающие логику проверки
o Сообщение, если проверка не пройдена

 Экспертный режим. В экспертном режиме отображается low-code проверки

Для завершения настройки проверки параметров добавим логику заполнения значения
для заполнения проверки и укажем сообщение об ошибке:



Для возврата в конфигуратор формы выбираем действие «Вернуться»

Добавить на форму оставшиеся поля:

Для управления формой добавляем действия:
 «Сохранить»
 «Отмена»

Настройка действия «Сохранять»:
Для создания действия используется виджет submit-button «Кнопка для отправки данных
на сервер».
В парамерах виджета необходимо указать:

 Запускаемый жизненный цикл и действие:
 Данные для отправки на сервер:
 Идентификатор объекта, для которого необходимо выполнить действие:



При необходимости могут быть указаны дополнительные параметры, например:
 Выполнить переход по ссылке при успешном выполнении действия
 Отобразить всплывающее сообщение пользователю при успешном выполнении

действия
 и т.д.

Настройка действия «Отмена»:
Для создания действия используется виджет button «Кнопка». Для виджета необходимо
описать событие «Клик мышки». Для этого открываем параметры виджета -> «Виджет» ->
«Операции» -> действие «События».

Для добавления нового события нажимаем кнопку «Добавить событие». В выпадающем
списке выбираем тип события «Клик мышки»



При клике на действие «Отмена» необходимо осуществлять возврат в реестр договоров.
Данный функционал можно реализовать с использованием хелпера $go «Перейти внутри
приложения».
Для добавления хелпера выбираем действие «Добавить» и выполняем поиск хелпера.
После заполнения параметров возвращаемся на основную страницу конфигурации по
действию «Вернуться»

Сохраняем готовую форму по действию «Сохранить»

Созданную форму необходимо указать в параметрах действия «Создать» в жизненном
цикле объекта «Договор» в поле «Форма, которая будет отображаться для выполнения
действия»:



5.4. Создание проверок действий с объектом «Договор»
Для примера создадим проверку для действия «Создать». Суть проверки: действие
«Создавать» могут выполнять пользователи с ролю «Оператор».
Для создания проверки необходимо перейти в раздел «Проверки действий». В разделе
отображается список всех актуальных проверок из установленных пактов и их
зависимостей.

Для проверок доступны следующие действия:
 Создать проверку
 Изменить проверку
 Перейти в режим конфигурации проверки
 Удалить проверку



Для создания проверки выбираем действие «Создать проверку». При выборе действия
открывается модальное окно создания проверки, в котором необходимо заполнить
следующие поля:

 «Пакет» – код пакета, в котором создается новое приложение
 «Жизненный цикл и действие» – в выпадающем списке необходимо выбрать

жизненный цикл и действие, для которого создается проверка

Создание проверки также доступно из конфигуратора жизненного цикла. Для этого
открываем конфигуратор жизненного цикла объекта «Договор» -> выбираем действие
«Редактировать» -> нажимаем на кнопку «Правило атрибутивного контроля»

При выборе действия открывается страница «Правила атрибутивного контроля». Для
добавления правила проверки нажимаем на действие «Добавить правило»:

Новое правило автоматически добавляется в таблицу со списком правил. В таблице
доступна возможность выбрать состояния, для которых должна работать проверка:



При клике на правило в таблице открывается боковая панель с параметрами правила:
 «Название» – название правила
 «HTTP-методы, для которых выполняются проверка» – выпадающий список

методов, для которых выполняется правило. Если поле не заполнено, то правило
выполняется для всех методов

 «Правило проверки» – описание логики проверки с использованием хелперов
 «Если проверка не пройдена, возвращать ошибку:» – код ошибки, возвращаемой

при невыполнении правила. В поле автоматически заполняется текст ошибки:

Сохраняем настроенные правила по действию «Сохранить»

5.5. Обновление меню
Для удобства навигации можно добавить ссылку на новое приложение в основное меню
бизнес-приложения. Для этого открываем раздел «Меню». В списке доступных элементов
конфигурации «Меню» находим меню, в которое необходимо внести изменения, и
переходим в режим конфигурации по действию «Конфигурация»:



В конфигураторе меню отображается схема всех пунктов меню и боковая панель с
параметрами меню и пунктов меню:

Для добавления нового пункта меню в рабочей области с диаграммой меню находим
нужный раздел и нажимаем на действие «Добавить». В выпадающем списке выбираем
вариант «Пункт меню»:

Для нового пункта меню в боковой панели «Параметры пункта меню» заполняем
следующие параметры:

 «Наименование» – наименование пункта меню
 «Иконка» – иконка, отображаемая для пункта меню
 «При нажатии на пункт меню» – варианты действий:

o «Запускать действие жизненного цикла» - при выборе данного варианта
указывается жизненный цикл и запускаемое действие. Также необходимо
указать макет, в котором откроется форма

o «Выполнять переход по внешней ссылке» – при выборе данного вариант
указывается ссылка для перехода

 “Открывать страницу в режиме модального окна” – признак запуска страницы в
режиме модального окна



 “Вкладка для открытия страницы” – текущая вкладка или новая вкладка
 “Параметры фильтрации открываемой страницы” – описание логики заполнения

парамтеров для фильтрации данных на открываемой странице
 “Видимый” – если значение признака “Нет”, то пункт меню не отображается в меню
 «Требуется контроль доступа” – если значение признака “Да”, то для открытия

страницы требуются привилегии
 “Привилегии” – перечень привилегий для открытия страницы

После внесения изменений сохраяем изменения меню по действию “Сохранить”

5.6. Реестр изменений
Полный список внесенных изменений отображается в реестре изменений:



В реестре изменений доступны следующие действия:
 «Отменить изменения» – при выборе действия отменяются все внесенные

изменения
 «Зафиксировать изменения» – при выборе действия происходит сохранение

изменений приложения в хранилище

6. Генерация типовых элементов конфигурации
В Eftech.Studio доступен функционал автоматической генерации типовых элементов
конфигурации. Для использования данного функционала необходимо создать объект, для
которого сможет быть запущена генерация.
Для запуска генерации типовых элементов открываем раздел «Объекты» и находим
нужный объект. Далее выбираем действие «Генерация типовых элементов
конфигурации».

При выборе действия открывается модальное окно с информацией о генерируемых
элементах конфигурации:



Для объекта «Договор» буду сгенерированы следующие элементы конфигурации:
 Жизненный цикл «Договор»
 Пользовательские формы:

o «Создание экземпляра объекта «Договор»»
o «Редактирование экземпляра объекта «Договор»»
o «Просмотр экземпляра объекта «Договор»»
o «Подтверждение удаления экземпляра объекта «Договор»»
o «Реестр экземпляров объекта «Договор»»

 Запросы:
o «Создать экземпляры объекта»
o «Обновить экземпляры объекта»
o «Удалить экземпляры объекта»
o «Получить контекст объекта»
o «Получить список экземпляров объекта»
o «Получить данные экземпляров объекта»

 Проверки действий:
o «Создать»
o «Редактировать»

7. Проверка тестового приложения
Все изменения автоматически устанавливаются на тестовое приложение. Все элементы
конфигурации, установленные на тестовое приложение, имеют бейдж «Демо»



Для настройки доступов к созданному функционалу необходимо авторизоваться под
администратором системы.
После авторизации выполняем следующие действия:
1.В боковом меню выбираем пункт «Организации и пользователи» -> «Роли
пользователей»:

2. Для пользователя с наименованием «Администратор» выбираем действие
«Редактировать»:

3. Выставляем чекбокс для новой привилегии и сохраняем изменения:



4. После обновления страницы в правом боком меню появится новый раздел:


